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Планируемые результаты освоения учебного предмета
Изучение информатики  направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов освоения учебного предмета. 
Личностными результатами изучения предмета «Информатика» 
· Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, 
· Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 
· Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни
Метапредметными результатами являются: 
· Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач
· Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения
· Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы
· Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, мо дели и схемы для решения учебных и познавательных задач
· Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции)
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие предметные результаты: 
· Формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств. 
· Формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойства 
· Развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами – линейной, условной и циклической 
· Формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных. 
· Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.
. СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА
1. Введение в предмет
Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Содержание курса информатики основной школы.
2. Человек и информация
Информация и ее виды. Восприятие информации человеком. Информационные процессы. Измерение информации. Единицы измерения информации.
Практика на компьютере: освоение клавиатуры, работа с клавиатурным тренажером; основные приемы редактирования.
3. Компьютер: устройство и программное обеспечение
Начальные сведения об архитектуре компьютера.
Принципы организации внутренней и внешней памяти компьютера. Двоичное представление данных в памяти компьютера. Организация информации на внешних носителях, файлы.
Персональный компьютер. Основные устройства и характеристики. Правила техники безопасности и эргономики при работе за компьютером.
Виды программного обеспечения (ПО). Системное ПО. Операционные системы. Основные функции ОС. Файловая структура внешней памяти. Объектно-ориентированный пользовательский интерфейс.
Практика на компьютере: знакомство с комплектацией устройств персонального компьютера, со способами их подключений; знакомство с пользовательским интерфейсом операционной системы; работа с файловой системой ОС (перенос, копирование и удаление файлов, создание и удаление папок, переименование файлов и папок, работа с файловым менеджером, поиск файлов на диске); работа со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.
4. Текстовая информация и компьютер 
Тексты в компьютерной памяти: кодирование символов, текстовые файлы. Работа с внешними носителями и принтерами при сохранении и печати текстовых документов. Текстовые редакторы и текстовые процессоры, назначение, возможности, принципы работы с ними. Интеллектуальные системы работы с текстом (распознавание текста, компьютерные словари и системы перевода). Практика на компьютере: основные приемы ввода и редактирования текста; постановка руки при вводе с клавиатуры; работа со шрифтами; приемы форматирования текста; работа с выделенными блоками через буфер обмена; работа с таблицами; работа с нумерованными и марки рованными списками; вставка объектов в текст (рисунков, формул); знакомство со встроенными шаблонами и стилями, включение в текст гиперссылок. При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.
5. Графическая информация и компьютер 
Компьютерная графика: области применения, техническиесредства. Принципы кодирования изображения; понятие о дис кретизации изображения. Растровая и векторная графика. Графические редакторы и методы работы с ними.
Практика на компьютере: создание изображения в среде графического редактора растрового типа с использованием основных инструментов и приемов манипулирования рисунком (копирование, отражение, повороты, прорисовка); знакомство с работой в среде редактора векторного типа (можно использовать встроенную графику в текстовом процессоре).
При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
Мультимедиа и компьютерные презентации
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
Практика на компьютере: освоение работы с программным пакетом создания презентаций; создание презентации, содержащей графические изображения, анимацию, звук, текст, демонстрация презентации с использованием мультимедийного проектора;
При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.
8 класс
1. Передача информации в компьютерных сетях
Компьютерные сети: виды, структура, принципы функционирования, технические устройства. Скорость передачи данных.
Информационные услуги компьютерных сетей: электронная почта, телеконференции, файловые архивы и пр. Интернет. WWW — «Всемирная паутина». Поисковые системы Интернет. Архивирование и разархивирование файлов.
Практика на компьютере: работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами; работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами; работа с архиваторами. Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (с использованием отечественных учебных порталов). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов). Создание простой Web-страницы с помощью текстового процессора.
2. Информационное моделирование 
Понятие модели; модели натурные и информационные. Назначение и свойства моделей. Виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные. Табличная организация информации. Области применения компьютерного информационного моделирования.
Практика на компьютере: работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
3. Хранение и обработка информации в базах данных
Понятие базы данных (БД), информационной системы. Основные понятия БД: запись, поле, типы полей, ключ.
Системы управления БД и принципы работы с ними. Просмотр и редактирование БД. Проектирование и создание однотабличной БД. Условия поиска информации, простые и сложные логические выражения. Логические операции. Поиск, удаление и сортировка записей.
Практика на компьютере: работа с готовой базой данных:открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортиров-ки; формирование запросов на поиск с простыми условиями поиска; логические величины, операции, выражения; формирование запросов на поиск с составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей. Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).
4. Табличные вычисления на компьютере
Двоичная система счисления. Представление чисел в памяти компьютера. Табличные расчеты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы, типы данных: текст, число, формула. Адресация относительная и абсолютная. Встроенные функции. Методы работы с электронными таблицами. Построение графиков и диаграмм с помощью электронных таблиц. Математическое моделирование и решение задач с помощью электронных таблиц. Практика на компьютере: работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств. Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы
9 класс
1. Управление и алгоритмы 
Кибернетика. Кибернетическая модель управления. Понятие алгоритма и его свойства. Исполнитель алгоритмов: назначение, среда исполнителя, система команд исполнителя, режимы работы. Языки для записи алгоритмов (язык блок-схем, учебный алгоритмический язык). Линейные, ветвящиеся и циклические алгоритмы. Структурная методика алгоритмизации. Вспомогательные алгоритмы. Метод пошаговой детализации.
Практика на компьютере: работа с учебным исполнителем алгоритмов; составление линейных, ветвящихся и циклических алгоритмов управления исполнителем; составление алгоритмов со сложной структурой; использование вспомогательных алгоритмов (процедур, подпрограмм).
2. Введение в программирование 
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, понятие типов данных, ввод и вывод данных. Языки программирования высокого уровня (ЯПВУ), их классификация. Структура программы на языке Паскаль. Представление данных в программе. Правила записи основных операторов: присваивания, ввода, вывода, ветвления, циклов. Структурный тип данных — массив. Способы описания и обработки массивов. Этапы решения задачи с использованием программирования: постановка, формализация, алгоритмизация, кодирование, отладка, тестирование.
Практика на компьютере: знакомство с системой программирования на языке Паскаль; ввод, трансляция и исполнение данной программы; разработка и исполнение линейных, ветвящихся и циклических программ; программирование обработки массивов.
3. Информационные технологии и общество 
Предыстория информационных технологий. История ЭВМ и ИКТ. Понятие информационных ресурсов. Информационные ресурсы современного общества. Понятие об информационном обществе. Проблемы безопасности информации, этические и правовые нормы в информационной сфере.
 Выполнение программы
	Класс
	Учебная четверть
	Календарный план
	Дано часов
	Примечания

	7
	I
II
III
IV
	1ˣ9нед=9ч

1ˣ8нед=8ч

1ˣ10нед=10ч

1ˣ8нед=8ч

Всего:35недель, 34 часа
	7 А ,Б

	

	8
	I
II
III
IV
	1ˣ9нед=9ч

1ˣ8нед=8ч

1ˣ10нед=10ч

1ˣ8нед=8ч

Всего:35недель, 34 часа
	8 А ,Б,В

	

	9
	I
II
III
IV
	2ˣ9нед=18ч

2ˣ8нед=16ч

2ˣ10нед=20ч

2ˣ7нед=14ч
Всего:35недель, 68 часов
	9 А ,Б,В

	


В связи с тем, что в учебном плане на изучение предмета 9 классе отводится 68 часов, а не 34 часа, в авторской программе увеличено количество часов на изучение соответствующих разделов курса. 

В авторскую программу внесены следующие изменения в распределении часов на изучение разделов (указаны в таблице ниже).
	№п/п
	Тема
	Количество часов в авторской программе
	Количество часов в рабочей программе

	1.
	Управление и алгоритмы
	12
	17

	2.
	Введение в программирование
	15
	38

	3.
	Информационные технологии и общество
	4
	8

	4.
	Повторение (резерв)
	3
	5

	5.
	Итого
	34
	68


Учебно-тематический план 7 класс
	№

п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Контрольные

работы
	Практические

работы

	1
	Введение в предмет 


	1
	0
	0

	2
	Человек и информация 


	5
	1
	1

	3
	Компьютер: устройство и программное обеспечение 
	7
	1
	3

	4
	Текстовая информация и компьютер


	9
	1
	6

	5
	Графическая информация и компьютер 


	5
	0
	3

	6
	Мультимедиа и компьютерные презентации 
	7
	1
	3

	Итого

	34
	4
	16


Учебно-тематический план 8 класс
	№

п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Контрольные

работы
	Практические

работы

	1
	Передача информации в компьютерных сетях
	8
	1
	3

	2
	Информационное моделирование


	4
	0
	2

	3
	Хранение и обработка информации в базах данных
	10
	1
	5

	4
	Табличные вычисления на компьютере


	12
	1
	6

	Итого

	34
	3
	16


Учебно-тематический план 9 класс
	№

п/п
	Наименование разделов и тем программы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Контрольные

работы
	Практические

работы

	1
	Управление и алгоритмы
	17
	1
	7

	2
	Введение в программирование
	38
	2
	11

	3
	Информационные технологии и общество
	8
	1
	-

	4
	Повторение (резерв)
	5
	1
	-

	Итого
	68
	5
	18


Календарно-тематическое планирование 7 класс
	Учебная неделя
	Учебная ситуация
	Содержание
курса
	Характеристика основных видов деятельности учащихся
	Самостоятельная учебная деятельность
	Формируемые УУД
Л – личностные
Р – регулятивные
П- познавательные
К- коммуникативные

	Формирование ИКТ - компетентности цифровые ресурсы

	Виды  и формы контроля
	Реализация воспитательного потенциала урока (виды и формы деятельности

	1-6 неделя
(1-6) урок
	Введение в предмет – 1 час
Человек и информация – 5 часов
	Предмет информатики. Роль информации в жизни людей.

Информация и знания. Восприятие и представление информации человеком.

Информационные процессы.

Измерение информации. Алфавитный подход.
	Понимать смысл понятия информации и ее свойств.

Самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации информации.

Уметь применять алфавит русского и английского языка. Уметь использовать термины единиц измерения: бит, байт, «формула» и т.д. Уметь решать задачи.
	Самостоятельная работа по решению задач на нахождение количества информации. 
Перевод единиц измерения. Расположение единиц измерения в порядке возрастания и убывания.
	Л: освоение личностного смысла учения, желания учиться; формирование интереса (мотивации) к учению

Р.: формулирование цели урока с помощью учителя.

 П.: совместное составление алгоритма деятельности. 

К: пополнение словарного запаса; умение слушать и вступать в диалог; умение задать вопросы, необходимые для организации собственной речевой деятельности и в условиях инициативного сотрудничества с партнером.
	Просмотр видеофрагментов урока.
https://resh.edu.ru/subject/lesson/7315/start/250925/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/961/
Освоение клавиатуры, работа с тренажером; основные приемы редактирования.
	Тестирование на тему «Информация и знания».
Практическая работа по решению задач на нахождение количества информации, перевод единиц измерения.
Контрольная работа по теме «Человек и информация»
	Групповая работа на тематическом уроке «информация и знания»

	7-13 неделя
(7-13 урок)
	Компьютер: устройство и программное обеспечение – 7часов.
	Назначение и устройство компьютера.

Устройство персонального компьютера.

Понятие программного обеспечения и его типы.

Файлы и файловые структуры
	Иметь представление о компьютере как универсальном устройстве обработки информации.

Различать программное и

аппаратное обеспечение

компьютера;

выполнять операции с основными объектами операционной системы;

выполнять основные операции с объектами файловой

системы.
	Составление таблицы «Устройство ПК».
Представление результатов практической работы.
	Р.:принятие учебной цели;организация рабочего места
П.:анализ ситуации во время выполнения определенных действий, систематизация полученной информации
К.:умение отвечать на вопросы, рассуждать, описывать явления, действия и т.п.умение выделять главное из прочитанного текста.

	Просмотр видеофрагментов уроков 
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1150/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1151/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1103/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/962/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/963/
Работа с файловой системой ОС со справочной системой ОС; использование антивирусных программ.


	Практическая работа "Знакомство с комплектаций устройств ПК".

Практическая работа «Пользовательский интерфейс».

Практическая работа «Работа с файловой строктурой ОС».

Итоговое тестирование по теме «Компьютер: устройство и ПО»
	тематический: урок - исследование
«Устройство персонального компьютера»

	14-22 неделя 
(14-22 урок)
	Текстовая информация и компьютер – 9 часов.
	Представление текстов в памяти компьютера.

Текстовые редакторы и текстовые процессоры.


	Уметь кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице.

Уметь использовать прикладные компьютерные программы. Уметь осуществлять прямое и стилевое форматирование,  визуализировать

информацию.
	Актуализация сведений из личного жизненного опыта.

Формирование и развитие компетентности в области использования информационно-коммуникационных технологий.

При наличии соответствующих технических и программных средств: практика по сканированию и распознаванию текста, машинному переводу.
	Л.: Высказывать свое мнение, определять направление собственного развития.

Р.: Постановка личной учебной цели; выбор способов деятельности по выполнению практических работ, организация рабочего места.

П.: сравнение; анализ;

систематизация; мыслительный эксперимент;

практическая работа.

К.: Участвовать в коллективном обсуждении проблем; обмениваться мнениями, понимать позицию партнера.

	Просмотр видеофрагментов уроков, выполнение практических работ в текстовом редакторе.
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1110/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1111/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1074/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1075/
https://resh.edu.ru/

 HYPERLINK "https://resh.edu.ru/subject/lesson/1076/"
subject/lesson/1076/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1108/

	Практические работы: «Сохранение и загрузка файлов. Основные приемы ввода и редактирования текстов», «Работа со шрифтами, приемы форматирования текста», «Использование буфера обмена. Режим поиска и замены», «Работа с таблицами», «Дополнительные возможности текстового процессора».

Итоговое практическое задание на создание и обработку текстовых документов.
	Практический тематический урок - исследование

	23-27 неделя
(23-27 урок)
	Графическая информация и компьютер – 5 часов.
	Компьютерная графика и области ее применения.

Кодирование изображения.


	Уметь применять инструменты графических (растровых и векторных) редакторов для создания и редактирования образных информационных моделей; умение масштабировать

изображения умения сохранять изображения в различных графических форматах.
	Самостоятельная практическая работа в векторном и растровом редакторе.
При наличии технических и программных средств: сканирование изображений и их обработка в среде графического редактора.
	Л.: – Способность к планированию собственной индивидуальной и групповой деятельности. Повышение своего образовательного уровня и уровня готовности к продолжению обучения с использованием ИКТ. Владение способами представления графической информации  в компьютере.

Р.: умение определять цели урока, уметь самостоятельно контролировать своё время, планировать пути достижения цели; находить рациональные способы работы

П.: сравнивать объекты по заданным или самостоятельно определенным критериям; поиск и выделение необходимой информации; преобразование информации; структурирование знаний.

К.: задавать вопросы; строить продуктивное взаимодействие со сверстниками; работа в группе; развитие ИКТ-компетентности;
	Приобретение опыта использования ИКТ - инструментов в среде графического редактора Paint, встроенного векторного редактора Word. Применение графических редакторов для создания изображений.
Просмотр видеофрагментов уроков:
https://resh.edu.ru/subject/lesson/

 HYPERLINK "https://resh.edu.ru/subject/lesson/1020/"
1020/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1104/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1216/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1105/

	Практическая работа «Графические редакторы растрового вида».

Практическая работа «Работа с векторным графическим редактором».

Практическая работа «Технические средства компьютерной графики».
	Практический тематический урок-исследование

	28-34 неделя (28-34 урок)
	Мультимедиа и компьютерные презентации – 7часов.
	Понятие о мультимедиа. Компьютерные презентации.

Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.


	Знать что такое мультимедиа;

принцип дискретизации, используемый для  представления звука в памяти компьютера;

основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
	Самостоятельная практическая работа в программе создания презентаций.
При наличии технических и программных средств: запись звука в компьютерную память; запись изображения с использованием цифровой техники и ввод его в компьютер; использование записанного изображения и звука в презентации.
	Л.: - понимание роли информационных процессов в современном мире; расширить представления учащихся о задачах, связанных с составлением плана действий; познакомить учащихся с инструментарием для создания презентации. Р.: Р: - саморегуляция

П: - общеучебные (поиск и определение необходимой информации, действие со знаково-символическими средствами), логические (создание определения)

К: - умеют понимать точку зрения другого, слушать друг друга.
	Работа в программах по созданию презентаций, представление и защита итоговой презентации.
Просмотр видеофрагментов уроков:
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1096/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1363/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/1431/

	Практическая работа «Создание презентации с использованием текста, графики и звуков».

Практическая работа «Создание презентации с применением гиперссылок». Тестирование по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	Урок-игра «Что? Где? Когда?»





Календарно-тематическое планирование 8 класс

	Учебная неделя
	Учебная ситуация
	Содержание
курса
	Характеристика основных видов деятельности учащихся
	Самостоятельная учебная деятельность
	Формируемые УУД
Л – личностные
Р – регулятивные
П- познавательные
К- коммуникативные

	Формирование ИКТ - компетентности цифровые ресурсы

	Виды  и формы контроля
	Реализация воспитательного потенциала урока (виды и формы деятельности

	1-8 неделя (1-8 урок)
	Передача информации в компьютерных сетях – 8 часов.
	Как устроена компьютерная сеть.

Электронная почта и другие услуги сетей.

Аппаратное и программное обеспечение сети.

Интернет и Всемирная паутина. Поисковые серверы. Формирование простых запросов


	Работа в Интернете (или в учебной имитирующей системе) с почтовой программой, с браузером WWW, с поисковыми программами. Работа с архиваторами.
	Самостоятельный поиск необходимой информации в сети «Интернет», составление презентации на тему : «Безопасный интернет».
	Л.: развитие грамотной речи; формирование навыков самоорганизации; формирование навыков письма.
Р.:развитие умения прогнозировать предстоящую работу.
П.: уметь ориентироваться в своей системе знаний (отличать новое от уже известного с помощью учителя, преобразовывать информацию из одной формы в другую)
К.: умение сотрудничать с учителем и одноклассниками

	Знакомство с энциклопедиями и справочниками учебного содержания в Интернете (используя  отечественные учебные порталы). Копирование информационных объектов из Интернета (файлов, документов).
Просмотр фрагментов видеоуроков: https://resh.edu.ru/subject/lesson/5497/start/78858/

	Практические работы : «Электронное письмо», «Способы поиска в интернете».
	Урок исследование на основе кейса

	9-12 неделя (9-12 урок)
	Информационное моделирование – 4 часа.
	Графические информационные модели.

Табличные модели.

Информационное моделирование на компьютере.
	Различать виды информационных моделей: вербальные, графические, математические, имитационные.  
	Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.
	Л.: понимание  роли  компьютеров  в  жизни 

современного  человека;  способность   увязать  знания  об  основных 

возможностях  компьютера   с  собственным  жизненным  опытом.

Р.: формирование умений ставить цель

· оценивание получающегося творческого продукта и соотнесение его с изначальным замыслом

· осознавать возникающие трудности, искать их причины и пути преодоления.

П.: использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач

· понимать информацию, представленную в графической, знаковой, схематической форме

· применять таблицы, схемы, модели для получения информации

· сравнивать различные объекты, выделять из множества один или несколько объектов, имеющих общие свойства.

К.: планирование учебного сотрудничества с учителем и сверстниками – определение целей, функций участников, способов взаимодействия

· осуществлять совместную деятельность в парах и рабочих группах с учётом конкретных учебно-познавательных задач

· учиться подтверждать аргументы фактами.
	Работа с демонстрационными примерами компьютерных информационных моделей.

Использование компьютера как 

универсального устройства обработки информации представленной моделью.
	Практическая работа «Табличное моделирование».
Построение графической модели комнаты, указав на ней расположение всех предметов мебели, окон и дверей.
	Тематический урок-исследование

	13-22 неделя (13-22 урок)
	Хранение и обработка информации в базах данных – 10 часов
	Система управления базами данных.

Создание и заполнение баз данных.

Знакомство с СУБД. Создание и редактирование базы данных.

Основы логики: логические величины и формулы.

Условия выбора и простые логические выражения.

Условия выбора и сложные логические выражения.

Сортировка, удаление и добавление записей.
	Работа с готовой базой данных: открытие, просмотр, простейшие приемы поиска и сортировки; формирование запросов на поиск с простыми и составными условиями поиска; сортировка таблицы по одному и нескольким ключам; создание однотабличной базы данных; ввод, удаление и добавление записей.
	Решение задач ОГЭ.
Знакомство с одной из доступных геоинформационных систем (например, картой города в Интернете).
Проектирование и создание однотабличной БД.
	Л.: · положительное отношение к учению, к творческой деятельности, желание приобретать новые знания, умения, совершенствовать имеющиеся.
Р.: · формирование умений ставить цель
· корректировать деятельность: вносить изменения в процесс с учетом возникших трудностей и ошибок; намечать способы их устранения;
· оценивать (сравнивать с эталоном) результаты деятельности (чужой, своей);
П.: · использование средств информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и творческих задач
· понимать информацию, представленную в табличной форме
· применять таблицы и модели для получения информации
· воспроизводить по памяти информацию, необходимую для решения учебной задачи.

	Просмотр фрагментов видеоуроков:
https://resh.edu.ru/subject/lesson/3055/start/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/3052/start/

	Практические работы: Открывать готовую БД в одной из СУБД реляционного типа;
организовывать поиск информации в БД;
редактировать содержимое полей БД,
сортировать записи в БД по ключу, добавлять и удалять записи в БД;
создавать и заполнять однотабличную БД в среде СУБД.
	Урок-исследование на основе кейса

	23-34 неделя (23-34 урок)
	Табличные вычисления на компьютере – 12 часов.
	История чисел и систем счисления.

Перевод чисел и двоичная арифметика.

Числа в памяти компьютера.

Электронная таблица.

Правила заполнения таблицы.

Диапазоны. Относительная адресация.

Деловая графика. Условная функция.

Логические функции и абсолютные адреса.

Электронные таблицы и математическое моделирование. Пример имитационной модели.
	Работа с готовой электронной таблицей: просмотр, ввод исходных данных, изменение формул; создание электронной таблицы для решения расчетной задачи; решение задач с использованием условной и логических функций; манипулирование фрагментами ЭТ (удаление и вставка строк, сортировка строк). Использование встроенных графических средств.
Численный эксперимент с данной информационной моделью в среде электронной таблицы.
	Решение задач ОГЭ.
Перевод чисел из одной системы счисления в другую и обратно.
Работа с табличным процессоров с электронными таблицами.
Занесение данных в таблицу, работа с формулами и функциями.

	К.: · воспринимать текст с учетом поставленной учебной задачи, находить в тексте информацию, необходимую для ее решения;
· осуществлять совместную деятельность в парах и рабочих группах с учётом конкретных учебно-познавательных задач
· создавать таблицы для решения разных задач общения – с помощью и самостоятельно.

	Работа с электронной таблицей и табличным процессором: ячейки, строки, столбцы, блоки и способы их идентификации;
Занесение данных в электронную таблицу, работа с формулами, Освоение основных функции (математические, статистические), используемые при записи формул в электронную таблицу.
Просмотр фрагментов видеоуроков:
https://resh.edu.ru/subject/lesson/3054/start/
https://resh.edu.ru/subject/lesson/3053/start/

	Практические работы по созданию электронных таблиц, итоговое тестирование по теме.
	Урок-исследование на основе кейса




Календарно-тематическое планирование 9 класс
	Учебная неделя
	Учебная ситуация
	Содержание
курса
	Характеристика основных видов деятельности учащихся
	Самостоятельная учебная деятельность
	Формируемые УУД
	Виды и формы контроля
	Формирование ИКТ – компетентности, цифровые ресурсы
	Реализация воспитательного потенциала урока (виды и формы деятельности

	1. 
	Техника безопасности в кабинете информатики и организация рабочего места
	
	
	Составление алгоритмов на алгоритмическом языке и в виде блок-схем
Выполнение практических работ
на компьютере
Овладение навыками работы в среде программирования Кумир
Составление несложные алгоритмов управления исполнителем Робот и анализ числовых и текстовых данных с использованием основных управляющих конструкций последовательного программирования и записи их в виде программ; выполнение этих программы на компьютере
анализ алгоритма, например, определение возможных результатов при заданном множестве исходных значений.
	Формирование ценности здорового и безопасного образа
жизни
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 

	Техника безопасности и организация рабочего места

	Дискуссия по теме: Безопасность в компьютерном классе

	2. 
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи
	Управляющий объект.
Объект управления.  Прямая связь
	· Раскрывать смысл изучаемых понятий
· Анализировать отношения в живой природе, технических и социальных системах с позиций управления
· Анализировать предлагаемые последовательности команд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма, как дискретность, детерминированность, понятность, результативность, массовость
· Определять по блок-схеме, для решения какой задачи предназначен данный алгоритм;
· Анализировать изменение значений величин при пошаговом выполнении алгоритма;
· Определять по выбранному методу решения задачи, какие алгоритмические конструкции могут войти в алгоритм;
· Сравнивать различные алгоритмы решения одной задачи.
· Выделять этапы решения задачи на компьютере;
· Осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
· Создавать, выполнять вручную и на компьютере несложные алгоритмы с использованием циклов и ветвлений для управления исполнителем — роботом
· Исполнять готовые алгоритмы при конкретных исходных данных
· Анализировать готовые алгоритмы
· Исполнять готовые алгоритмы для конкретных исходных данных;
· Преобразовывать запись алгоритма с одной формы в другую;
· Строить цепочки команд, дающих требуемый результат при конкретных исходных данных для исполнителя арифметических действий;
· Строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения

	
	Умение самостоятельно планировать пути достижения
цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать
наиболее эффективные способы решения учебных и
познавательных задач
Умение оценивать правильность выполнения учебной
задачи, собственные возможности ее решения

	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	http://school-collection.edu.ru
Кибернетическая м
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одель управления. Управление без обратной связи и с обратной связью
 (§ 1. 
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Управление и кибернетика. 
§ 2. Управление с обратной 
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связью)

	Тематический: творческая работ: (сообщение)

	3. 
	Кибернетическая модель управления. Управление с обратной связью
	Обратная связь. Алгоритм управления. 
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	4. 
	Кибернетическая модель управления. Управление без обратной связи и с обратной связью
	Автоматические системы с программным управлением
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	5. 
	Определение и свойства алгоритма
	Свойства алгоритма. Формальное исполнение алгоритма
	
	
	П.: Формирование представления об основных изучаемых понятиях
Л.: Определение отдельных ближайших целей саморазвития
М.: Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

	
	Понятие алгоритма и его 
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свойства. Исполнитель алгоритмов: 
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назначение, среда, система команд, режимы работы. 
(§ 3. Определение и свойства алгоритма)
	Дискуссия по теме:

	6. 
	Исполнитель алгоритмов
	Назначение, среда, СКИ, режимы работы исполнителя
	
	
	
	Фронтальный опрос
	
	

	7. 
	Графический учебный исполнитель. Построение линейных алгоритмов
(Пр. Раб № 1)
	Назначение и возможности. Среда обитания. СКИ
Знакомство с программной средой Кумир
	
	
	П.: Формирование представления о понятии учебный исполнитель и его командах
Л.: Понимание необходимости учения, осваивание и принятие социальной роли обучающегося, адекватная оценка результатам своей учебной деятельности
М.: определение цели учебной деятельности, умение организовывать учебное взаимодействие в группе.
П.: Развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя.
Л.: Принятие и освоение социальной роли обучающегося, проявление мотивов своей учебной деятельности, адекватная оценка своей учебной деятельности.
М.: Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
П.: Формирование представления о понятии вспомогательного алгоритма, методе последовательной детализации, сборочном методе
Л.:  Объяснение отличий в оценках одной и той же ситуации разными людьми
М.: Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

	Фронтальный опрос
	Графический учебный исполнитель (§ 4. Графический учебный исполнитель)
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Работа с учебным исполнителе
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м алгоритмов: построение 
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линейных 

 HYPERLINK "https://xn----7sbbfb7a7aej.xn--p1ai/informatika_09_sim/informatika_materialy_zanytii_09_04_07.html" \n Перейти на страницу
алгоритмов.
	

	8. 
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных алгоритмов
(Пр. Раб № 2)

	Знакомство с программной средой Кумир
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
Работа на компьютере
	
	

	9. 
	Вспомогательные алгоритмы и подпрограммы
(Пр. раб № 3)
	Знакомство с программной средой Кумир
	
	
	
	Практическая работа 
	Графический учебный исполнитель (§ 4. Графический учебный исполнитель)
Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение линейных 
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алгоритмов.
	

	10. 
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: использование вспомогательных алгоритмов и подпрограмм
(Пр. раб. 4)
	Знакомство с программной средой Кумир
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	11. 
	Способы описания алгоритмов.
	Алгоритмический язык. Блок-схема
	
	
	
	Практическая работа 
	Язык блок-схем. Использование циклов с предусловием. (§ 6. Циклические алгоритмы)
Разработка циклических 
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алгоритмов
	

	12. 
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение циклических алгоритмов со счётчиком

	Формат команды
Составление циклических программ со счётчиком
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	13. 
	Работа с учебным исполнителем алгоритмов: построение циклических алгоритмов с условием Пр раб № 5
	Формат команды
Составление циклических программ с условием
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	14. 
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма
Пр. раб. № 6
	Пр. раб. № 6
Составление ветвящихся алгоритмов управления исполнителем
	
	
	
	Практическая работа 
	Ветвления. Использование двухшаговой детализации (§ 7. Ветвление и последовательная детализация алгоритма)
Использование метода последовательной детализации для построения алгоритма. Использование 
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ветвлений
	

	15. 
	Ветвление и последовательная детализация алгоритма
Пр. раб. № 7
	
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Повторение и обобщение пройденного материала
	
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Зачёт по теме «Управление и алгоритмы»
	
	
	
	
	Тестирование
Письменный контроль
	Зачётное задание по алгоритмизации
Тест по теме 
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«Управление и 
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алгоритмы»

	

	. 
	Понятие о программировании
	Кто такие программисты. Что такое язык программирования.
Что такое система программирования
	· Раскрывать смысл изучаемых понятий
· Определять по программ, для решения какой задачи она предназначена
· Строить арифметические, строковые, логические выражения и вычислять их значения
· Программировать линейные алгоритмы, предполагающие вычисление арифметических, строковых и логических выражений
· Разрабатывать программы, содержащие операторы ветвления, в том числе с использованием логических переменных
· Разрабатывать программы, содержащие операторы цикла
· Анализировать готовые программы.
· Разрабатывать программы для обработки одномерного массива целых чисел
· Осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи
· Разрабатывать программы, содержащие подпрограммы
	
	Умение самостоятельно планировать пути достижения
цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать
наиболее эффективные способы решения учебных и
познавательных задач
Умение оценивать правильность выполнения учебной
задачи, собственные возможности ее решения

	
	Понятие о программировании. Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных. (§ 8. Что такое программирование)
	

	. 
	Алгоритмы работы с величинами
Команды ввода и вывода данных
	Понятие о программировании. 
Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, ввод и вывод данных. 
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Алгоритмы работы с величинами.
Команда присваивания.
	Алгоритмы работы с величинами: константы, переменные, основные типы, присваивание, ввод и вывод данных. 
	
	
	
	Устный опрос

	
	

	. 
	Линейные вычислительные алгоритмы 
Пр. раб. № 8
	Линейные вычислительные алгоритмы Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе) 
	
	
	
	Практическая работа 
	Линейные вычислительн
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ые алгоритмы. (§ 10. Линейные вычислительные алгоритмы)
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Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе)
Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Операторы ввода, вывода, присваивания (§ 11. Знакомство с языком Паскаль)
Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, 
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выполнение, тестирование


 HYPERLINK "https://xn----7sbbfb7a7aej.xn--p1ai/informatika_09_sim/informatika_materialy_zanytii_09_29_31.html" \n Перейти на страницу
Программирование на Паскале линейных 
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алгоритмов
	

	. 
	Знакомство с языком Паскаль. Структура программы
	Построение блок-схем линейных вычислительных алгоритмов (на учебной программе) 
	
	
	П.: Знакомство языком программирования PascalABC.net
Л.: Проявление положительного отношения к урокам информатики, освоение и принятие социальной роли обучающегося, понимание причин успеха своей учебной деятельности
М.: Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
П.: Написание программ на основе линейных алгоритмов 
Л.: Объяснение самому себе своих наиболее заметных достижений, проявление устойчивого и широкого интереса к способам решения познавательных задач, оценивание своей учебной деятельности.
М.: Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

	
	
	

	. 
	Знакомство с языком Паскаль. Операторы ввода, вывода , присваивания
	Возникновение и назначение языка Паскаль. Структура программы на языке Паскаль. Правила записи арифметических выражений
Операторы ввода, вывода, присваивания. 
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль
Программирование на Паскале линейных алгоритмов
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов. 
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование на Паскале линейных алгоритмов (div и mod)
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале 
	
	
	
	 Устный опрос
	
	

	. 
	Программирование на Паскале линейных алгоритмов
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование на Паскале линейных алгоритмов
	Трассировка ветвящихся алгоритмов
	
	
	
	
	
	

	. 
	Программирование на Паскале линейных алгоритмов
Пр. работа № 10
	Составление программ
	
	
	
	Практическая работа 
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале (§ 12. Алгоритмы с ветвящейся структурой. § 13. Программирование ветвлений на Паскале. § 14. Программирование диалога с компьютером)
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Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора 
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ветвления и логических операций.
	

	. 
	Алгоритмы с ветвящейся структурой 

	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале 
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Программирование ветвлений на Паскале 
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале. 
	
	
	Формирование умений писать  программы на Паскале. 
Разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) ветвления, в том числе с использованием логических операций;
Разрабатывать программы, содержащие оператор (операторы) цикла;

	Устный опрос
Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование ветвлений на Паскале 
Пр. раб. № 11
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале. 
Составление программ 

	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Программирование диалога с компьютером 

	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале. Составление программ 
	
	
	
	
	
	

	. 
	Программирование диалога с компьютером.
Пр. раб. № 12
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале. Составление программ 
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Программирование ветвлений на Паскале 
	Оператор ветвления. Логические операции на Паскале 
	
	
	
	Устный опрос
Работа на компьютере
	Циклы на языке Паскаль (§ 15. Программирование циклов)
Разработка программ c использованием цикла с 
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предусловием
	

	. 
	Программирование циклов
	Циклы со счётчиком на языке Паскаль
	
	
	
	Устный опрос
Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование циклов
	Циклы на языке Паскаль
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Разработка программ с использованием цикла Пр. раб. № 13
	Составление программ 
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Разработка программ с использованием цикла

	Составление программ 
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Разработка программ с использованием цикла
Пр. раб. № 14
	Составление программ 
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Алгоритм Евклида
	Наибольший общий делитель. Идея алгоритма Евклида. Составление блок-схемы 
	
	
	
	 
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм 
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Евклида (§ 16. Алгоритм Евклида)
Использование алгоритма Евклида при решении задач
	

	. 
	Алгоритм Евклида
	Составление программ
	
	
	
	 Устный опрос
	
	

	. 
	Программирование циклов
	Циклы со счётчиком на языке Паскаль
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование циклов
	Разработка программ c использованием цикла с предусловием 
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Программирование циклов
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида 
Использование алгоритма Евклида при решении задач 
	
	
	Разрабатывать программы для обработки одномерного массива целых чисел;
Осуществлять разбиение исходной задачи на подзадачи;
Разрабатывать программы, содержащие подпрограмму(ы);
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Таблицы и массивы 
	Что такое массивов
Описание и ввод значений в массив
	
	
	
	
	Одномерные массивы в Паскале (§ 17. Таблицы и массивы. § 18. Массивы в Паскале)
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Разработка 
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программ обработки одномерных 
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массивов
	

	. 
	Таблицы и массивы
Пр. раб № 15
	Создание массива
	
	
	
	Практическая работа 
	
	

	. 
	Массивы в Паскале

	Одномерные массивы в Паскале
Разработка программ обработки одномерных массивов 
	
	
	
	Устный опрос
	
	

	. 
	Одна задача обработки массива. Датчик случайных чисел
Пр. раб. №  16
	Разработка программ обработки одномерных массивов.. Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале.
	· Совершенствование навыков составления программ поиска чисел в случайно сформированном массиве 
· Совершенствование навыков составления программ поиска наибольшего и наименьшего элементов массива.
· Составление программ 
	
	
	Практическая работа 
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. 
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Поиск чисел в массиве (§ 19. Одна задача обработки массива)
Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве
Поиск наибольшего 
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и наименьшего элементов массива (§ 20. Поиск наибольшего и 
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наименьшего 
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элементов массива)
Составление программы на Паскале поиска 
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минимального
	

	. 
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива 

	Поиск чисел в массиве  Программа поиска числа в массиве
	
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Поиск наибольшего и наименьшего элементов массива
Пр. Раб № 17
	Разработка программы поиска числа в случайно сформированном массиве. 
	
	
	
	Практическая работа 

	
	

	. 
	Сортировка массива
	Сортировка массива Составление программы на Паскале сортировки массива 
	· Формирование навыков сортировки массива 
· Составление программ
	
	
	Работа на компьютере
	
	

	. 
	Сортировка массива
Пр. раб № 18
	Составление программы на Паскале сортировки массива 
	
	
	
	Практическая работа 

	
	

	. 
	Обобщение и систематизация пройденного материала
	Повторение пройденного
	
	
	
	Устный опрос
	Сортировка массива (§ 21. Сортировка массива)
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Составление 
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программы на Паскале сортировки массива
Тест по теме «Программное управление работой компьютера»
	

	. 
	Контрольная практическая работа по теме «Ведение в программирование»
	
	
	
	
	
	
	

	. 
	Предыстория информатики
	История средств хранения информации.
История средств передачи информации.
История средств передачи информации
Аналитическая машина Бэбиджа
	· Раскрывать смысл изучаемых понятий
· Определять основные этапы развития средств работы с информацией в истории человеческого общества;
· Определять основные этапы развития компьютерной техники (ЭВМ) и программного обеспечения;
· Обсуждать роль информационных технологий в современном обществе
· понимать проблемы безопасности информации;
· знать правовые нормы, которые обязан соблюдать пользователь информационных ресурсов.
· Обсуждать значение открытых образовательных ресурсов и возможности их использования
· Регулировать свою информационную деятельность в соответствии с этическими и правовыми нормами общества.
	
	Формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации 
Формирование представления об основных этапах развития программного обеспечения и ИКТ 
Формирование представления о социальной информатике и ее основных понятиях 
Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 
Формирование целостного мировоззрения,
соответствующего современному уровню развития науки и
общественной практики
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ (§ 22. Предыстория информатики. § 23. История ЭВМ. 24. История программного обеспечения и ИКТ)
	Тематический: творческая работа (презентация)

	. 
	История ЭВМ
Поколения компьютеров
	Первые счётные машины.
Поколения ЭВМ
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	. 
	История программного обеспечения
	Структура программного обеспечения. История системного ПО
История прикладного ПО
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	Социальная информатика: 
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информационн
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ые ресурсы, информационн
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ое общество, информационная безопасность (§ 25. Информационные 
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ресурсы современного общества. § 26. Проблемы формирования информационного общества. 
	Тематический: творческая работа (презентация)

	. 
	Информационные ресурсы современного общества
	Понятие информационных ресурсов. Национальные информационные ресурсы 

	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	. 
	Информационные ресурсы современного общества
	Понятие информационных ресурсов . Национальные информационные ресурсы
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	. 
	Проблемы формирования информационного общества
	Информационное общество
Задачи информатизации
	
	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	
	

	. 
	Информационная безопасность
	Информационные преступления и информационная безопасность.
Защита информации.
	· Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете 

	
	
	Фронтальный опрос 
Устный опрос 
	§ 27. Информационная безопасность)
	Тематический: творческая работа (презентация)

	. 
	Повторение темы «Управление и алгоритмы»
	
	
	
	
	Устный опрос
	
	Дискуссия по теме:

	. 
	Повторение темы «Управление и алгоритмы»
	
	
	
	
	Устный опрос
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	

	. 
	Итоговая контрольная работа
	
	
	
	
	
	
	

	. 
	Анализ контрольной работы
	
	
	
	
	
	
	

	. 
	Информационная безопасность
	
	· Формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете 
	
	формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права
	Устный опрос
	§ 27. Информационная безопасность)
	Дискуссия по теме

	. 
	Информационная безопасность
	
	
	
	
	
	§ 27. Информационная безопасность)
	Тематический: творческая работа (презентация)

	. 
	35Резерв учебного 
	
	
	
	
	
	
	





